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Regulamin rozgrywek III Mistrzostw Województwa Pomorskiego 

1) Organizatorzy: Minigolf Club Sopot oraz Gminy Ośrodek Turystyki i Sportu w Gniewinie  
2) Termin zawodów: 9.07.2011 r. godz. 11:00  
3) Zasady rozgrywania turnieju:  

a) Zawody zostaną rozegrane zgodnie z zasadami Światowej Federacji Minigolfa. 
b) Zawody mają charakter otwarty tzn. mogą startowad zawodnicy zrzeszeni w klubach 

i stowarzyszeniach sportowych jak również niezrzeszeni. 
4) Podczas zawodów obowiązuje: 

a) Kulturalne zachowanie 
b) Wyłączenie lub wyciszenie aparatów telefonicznych. W przypadku konieczności 

przeprowadzenia rozmowy, uczestnik zawodów ma obowiązek zadbad, aby nie przeszkadzad 
innym zawodnikom w grze. Zalecane jest całkowite wyłączenie telefonu. 

c) Zakaz spożywania napojów alkoholowych  
d) Zakaz palenia tytoniu  
e) Ograniczenie rozmów do minimum  
f) Stosowanie się do poleceo sędziów oraz organizatorów  
g) Zawodnik nie może byd pod wpływem jakichkolwiek środków zakazanych w sporcie (środki 

dopingujące, alkohol, narkotyki). 
5) Sędzia oraz organizator: 

a) Sędzia ma prawo nałożyd karę punktową, zdyskwalifikowad oraz wykluczyd zawodnika 
z dalszej gry za naruszenie regulaminu. 

b) Organizator ma prawo do zmiany regulaminu  
c) Organizator ma prawo do odwołania zawodów ze względów naruszenia regulaminu, złej 

pogody lub innych przyczyn.  
d) Głównym sędzią zawodów jest osoba wybrana przez organizatorów. 
e) Sędzią pomocniczym może byd każda osoba wybrana przez organizatora.  
f) Organizator ustala wpisowe na turniej. 
g) Zapisy do turnieju rozpoczynają się co najmniej 30 minut przed rozpoczęciem turnieju i 

kooczą 10 minut przed startem. 
6) Wyniki turnieju zostaną opublikowane na stronie minigolf.sopot.pl maksymalnie w ciągu 10 dni 

od rozegrania turnieju.  
7) Turniej będzie rozgrywany na zasadach uzależnionych od ilości zapisanych na starcie graczy. 

W przypadku ilości poniżej 8 graczy rozegrane zostaną tylko 2 rundy i suma będzie decydowała 
o uzyskanej pozycji. Gdy na starcie stanie dokładnie 8 graczy lub więcej uczestników, 
w rozgrywkach obowiązywad będą zasady z p. 7.a i 7.b 
a) Gracze startują parami w grupach 2-3 osobowych ustalonych przez organizatorów 

i) Faza I - wszyscy zawodnicy grają całą rundę, która standardowo będzie rozgrywana na 

wszystkich 18 torach.  

ii) Faza II – z rundy pierwszej przechodzi do następnych rozgrywek jedynie ośmioro graczy. 

Zostaną oni podzieleni na grupy dwuosobowe, w których będą rywalizowad. Grupy 

tworzone są z uzyskanych miejsc: 1-8 (para I), 4-5 (para II), 6-3 (para III), 2-7 (para IV). 

Rozgrywki odbędą się na torach od 1 do 9 na następujących zasadach: na danym torze 
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zawodnik otrzymuje jeden punkt, gdy umieścił piłkę w dołku mniejszą ilością uderzeo niż 

jego przeciwnik. W przeciwnym przypadku i wówczas gdy na danym torze będzie remis, 

nie otrzymuje punktu. Po pokonaniu 9 torów zwycięzcą jest zawodnik, który będzie miał 

większą ilośd punktów.  Jeśli po 9 torze będzie remis, rozgrywana jest dogrywka na torach 

9-18 do momentu uzyskania przewagi na którymkolwiek torze. Do fazy III przechodzi 

tylko zwycięzca. Zawodnicy którzy uzyskali gorsze wyniki, kooczą rozgrywki. 

iii) Faza III – półfinał. Zawodnicy grają parami I-II i  III-IV. Rozgrywki odbywad się będą na 

torach 10-18 na analogicznych zasadach jak w fazie II. W ten sposób wyłonieni zostaną 

gracze biorący udział w rozgrywkach o pierwsze i trzecie miejsce. Wszystkie miejsca od 

I do IV muszą byd rozstrzygnięte. W IV fazie zwycięzcy (2 osoby) grają o I miejsce, 

przegrani natomiast walczą o miejsce III. 

iv) Faza IV – finał. Sędzia główny za pomocą monety wylosuje czy czwarta faza odbędzie się 

na torach parzystych i nieparzystych. Ewentualne dogrywki będą odbywały się na torach, 

które nie zostały wylosowane do finałów. 

b) We wszystkich fazach nieparzystych w danej grupie rozpoczyna grę zawodnik, który 

w pierwszej rundzie był lepszy, w fazach parzystych rozpoczyna zawodnik, który uzyskał 

gorszy wynik w pierwszej rundzie. 

 

 

 


